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Quando criamos A SEMANA EM AGAO, hé quatro meses, percebemos
que o interesse da mogada pelos videogames crescia espantosamen-
te no pais. Calcula-se que hoje ja existam 600 000 consoles por aqui,
num total de 40 milhées no mundo todo. Por isso, a cada edigao, pas-
samos a dedicar um grande espaco para falar dos langamentos, de
novos acessorios e ajudar vocé a enfrentar os jogos mais dificeis. O
sucesso foi imediato. Telefonemas e carlas que chegavam a redagao
nos fizeram ir aprimorando a segdo. O passo seguinte s6 poderia ser
mesmo esta edigdo especial. E a primeira dedicada exclusivamente a
games publicada no Brasil, cheia de dicas, segredos e tudo o gue
esta rolando no exterior. Entdo ponha o seu joystick de lado, tire 0s
6culos 3D e mergulhe nesta revista. Vocé vai se divertir. E lembre-se
de que as emogoes ndo acabam aqui. Elas continuam nas paginas de
A SEMANA EM ACAO. Esperamos vocé la lambém!  MARCELO DUARTE
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HOLLYWOOD

Os maiores sucessos de bilheteria
do cinema jd estio disponiveis em cartuchos
empolgantes. Vocé vai querer o “Oscar’’?

AS TARTARUGAS
NINJAS

Quatro destemidas' tartarugas
— Leonardo, Michelangelo, Ra-
phael e Donatello — enfrentam
um batalhao de bandidos para
resgatar uma amiga raptada. As
Tartarugas Ninjas estao no game
Nintendo que fez o maior sucesso
este ano. Os personagens usam
armas diferentes — vocé pode es-
colher com qual delas lutar em
tada estégio.
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GREMLINS 2

Desta vez, os endiabrados
monstrinhos estao tumultuando o
arranha-céu Clamp Plaza. Sao
seis estagios: no escritério de
Billy, no sistema de ar condicio-
nado, no saguao do edificio, no es-
eritorio do presidente Clamp, no
laboratério de genética e, final-
mente, no Centro de Controle.
Sua missao é acabar com a festa.

Gremlins 2: aprontando
mil loucuras no
amanha-céu Clamp Ploza




GHOSTBUSTERS II

Coca-Fantasmas: persequindo

O Ghostbusters II foi langado recentemente no Brasil pela Gradien- = B E"?Mu
te. Os Caca-Fantasmas tém sete etapas antes de encontrar o vilao Vi- AR skt trio WMo Vigo
go no Museu de Nova York. As cenas sao divididas em trés diferentes
tipos de seqliéncia: perseguir assombragdes no esgoto, dirigir o Ecto
1-A e controlar a Estatua da Liberdade.

0 Vingador do Futuro:
brigas no apariamento com
a multher e confusdo na rva

O VINGADOR
DO FUTURO

Reproduzindo as situacoes e ce-
nérios futuristas do novo sucesso
de Arnold Schwarzenegger, o ga-
me coloca uma série de desafios
para vocé conseguir libertar Mar-
te. Doug Quaid fica com a mente
confusa depois de uma visita a
Recall e luta no apartamento com

sua mulher, nas minas, nas ruas
e no reator de oxigénio,

6 A SEMANA M ACADIGAMES
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Indiana Jones: armadilhas
€ enigmos para enconfrar

seu pai e o Santo Graal

INDIANA
JONESE <5
A ULTIMA CRUZADA

Para comecar, vocé resgata a Cruz do Coronado em um navio anco-
rado na costa de Portugal. Depois, v4 até Veneza procurar o mapa
com a localizacdo do Santo Graal. Cuidado! As catacumbas comegam a
pegar fogo. Proxima missao: encontrar seu pai num castelo e, em segui-
da, viajar até Berlim para tirar o didrio dele das maos dos nazistas.
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HOLLYWOOD

DICK TRACY VIDEOGAMES

O herd6i da capa amarela, cha-
péu e olhar misterioso tenta cap-
turar Big Boy Caprice e sua gan-
gue. A tela aponta as pistas de
onde os criminosos foram vistos
pela tltima vez. Vocé entrard em
becos e balcoes para capturar to-
dos eles. S6 tome cuidado para -
nao cair no jogo de seducao
de Breathless Mahonney.

L

Dick Tracy:

a felinho
dedo-duro
aponta onde
os criminosos
se esconderom
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BATMAN

Num armazém abandonado, o
Homem-Morcego enfrenta inimi-
gos armados com langa-chamas,
metralhadoras e robos. Para se de-
fender, ele usa bumerangues, re-
volveres, laser ou as préprias maos.
Cada inimigo vencido lhe da mais
muni¢do. O cartucho oferece etapas
com o batmével, a cidade de Got-

5

ham City e o terrivel Coringa.

Batman: muitas armas :
para derrotar os bandidos e
num armazém abandenado

DE VOLTA PARA
O FUTURO Il & I

0 jogo é uma mistura de dois filmes da série. Marty McFly
viaja pelo tempo para resgatar o Almanaque dos Esportes,
roubado pelo terrivel Biff. Para isso, conta com o0 seu carro
De Lorean e o skate voador. Em seguida, vocé viverd mais
emocoes num cenario do Velho Oeste,

UMIVERSAL CITY STUDIKRALPH NELSON

De Volta paro o Futuro:
viajando pelo fempo com
sev carro De Lorean




THUNDERBLADE

Sega Master System

Depois de perder sua ulti-
ma vida, mova a alavanca do
controle na diagonal para
baixo-direita, apertando ao
mesmo tempo o botao 2,
Com isto, vocé podera conti-
nuar de onde parou,

VIGILANTE
Sega Master System

Neste jogo ha uma fela
oculta que permite comega-
lo pelo estagio que vocé qui-
ser. Segure a alavanca do
controle na diagonal para ci-
ma-esquerda, pressionando
simultaneamente os boldes
1 e 2. Com o aparecimento
da tela, use o controle dire-
cional para escolher o nivel.
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GHOSTBUSTERS
Sega Master Sysfem

Vocé pode comecar 0 jo-
go com nada menos que
1975 800 00 ddlares. Para
ganhar essa maontanha de
dinheiro, entre com as le-
tras AA quando o jogo pedir
suas iniciais e depois entre
com o codigo ~ 1173468723,
apertando em seguida o bo-
tdo 1. E dinheiro que néo
acaba mais!

FANTASY ZONE

Sega Master System
Vocé pode pechinchar o

Ghostbusters:
cidigo pora
soir ganhondo
uma mentonha
de dinheiro

Paower Strike: |
& possivel |

(omegar com
dez vidos, em
vez de trés

para cima por mais de cin-"
giienta vezes, iniciando en-
tao o jogo. Com este truque,
vocé podera comprar o bar-
co por 1 000 dolares, em vez
de 2 500.

E possivel iniciar o jogo
com dez vidas, em vez de
trés. Mova a alavanca do
controle nas directes para
baixo, direita, para baixo, pa-
ra baixo, esquerda, direlta,
para cima, direita, Ao com-
pletar a seqliéncia, pressio-
ne o botéo 1.

IRA LT
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preco do seu primeiro barco.
Para isso, enquanto aparece
a mensagem do modo de de-
2 monstragao, mova a alavan-
2 estrigio ca do controle para baixo e

Vigilonte: e
1 oo ZILLION
Sega Master System
Para tornar-se invencivel,

va para a sala C-3 e tome o

T0 A STMANA [M ACAC/OAMIS



elevador entre os andares.
Em seguida, mova o bone-
quinho e toque a barreira la-
ser. Quando o chao do ele-
vador cair e seu medidor de
forca for a zero, vocé podera
prosseguir no jogo sem 0
risco de morrer.

Nintendo

Se vocé bater e capotar pa-
ra fora da estrada, ha um jei-
to de voltar a corrida em mui-
to menos tempo do que ©
normal. Para isso, aperte
contitsamente o  botado
START até que seu carro re-
torne completamente a pista.

- .
PrMAENEKACER

BES TeaT IME

1efcoMoe

STARTEEL T, T.CN

SEGA 1357

ROBOCOP

Nintendo

Neste jogo ha um continue
infinito. Quando vocé tiver
usado seu terceiro continue,
pressione ao mesmo tempo
os botdes A, B, SELECT e
START. Vocé vera aparecer
o nome Robocop escrito
com letras grandes, e entao
€ sO mover 0 cursor para a
opgao continue e reiniciar o
jogo de onde havia parado.

HE FLTURE
R ENFORCEMENT

GHOULS'N GHOSTS

Genesis

Existe uma forma infalivel
de vencer Loki. Apanhe o
Psycho Cannon de Valkir e
dirija-se ao monstro, subin-
do num de seus pés. Ele le-
vantara o pé e entdo voce
deve saltar para o joelho da
outra perna, de onde é pos-
sivel atirar no queixo de Loki.
E morte na certa,

AFTER BURNER
Ninfendo

Para entrar no ‘“reverse
mode" mantenha a alavanca
do controle 2 para baixo,
pressionando os botdes A e
B simuitaneamente. Com o
controle 2, pressione o
START. Este jogo também
tfem um teste sonoro, que
vocé pode acessar pressio-
nando os botoes A, B e SE-
LECT durante a mensagem
“‘game over''.

wor  ALTERED BEAST
segredos pora  Sega Master System

consequir Nao desanime. Vocé ainda
um “continee” tem uma chance depois que
infinito aparecer a fatidica mensa-
gem ‘“game over'. Experi-
mente pressionar simulta-
neamente os botdes 1 e 2,
girando a alavanca do joy-
stick no sentido horario. Fa-
zendo esta operagao, vocé
ganhara um continue extra.

§ MI-SCORE

Enduro Racer:
selecio de
nivel ativada
no telo de
apresenfogdo

ENDURO RACER
Sega Master System
Ha uma sele¢ao de nivel
neste jogo que vocé pode
ativar durante a tela de
apresentacao. Mova a ala-

vanca do controle nas dire- Altered Beast:

¢oes para cima, para baixo, como seguir
esquerda e direita. Depois, é mesma depois
80 escolher o estagio de do fotidico
sua preferéncia. “game over”

A SEMANA Lm ACAO Games 11




ESTRATEGIAS

MEGA MAN
Nintendo

Para tornar 0 jogo mais fa-
cil, siga esta seqiléncia de
niveis:

1 - Bombman

2 - Fireman

3 - Cutman

4 - Gutsman
5~Elecman (usando a

Gutsman Weapon para

pegar a M Weapon)
6 - lceman
7 - Dr. Wily

LEGEND OF ZELDA
Kintendo

Para iniciar o jogo ja na
segunda missao, cologue o
nome ZELDA para o seu per-
sonagem.

Ja imaginou jogar este ga-
me em camera lenta? Entao
pressione o botao de pausa,
apertando em seguida o bo-

téo B. O efeito “slow mo-
tion” ficara ainda mais lento
se vocé der pausa e apertar
o botao C repetidamente.

T2 A SHMANA £M ACAO/GAMES

W Phontasy

Star 2:

é il
tonseguir o
eleito de

imera lento

MILTON BRADLEY
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Para obter a invencibilida-
de, dé os seguintes coman-
dos durante a tela de apre-
sentagao: AA, para cima,
BB, para baixo, AB e STAR.
*%* Para liviar-se  dos
monstros guardioes, aiire
nos olhos quando estiverem
abertos.

Tetris: 0
truque de
TBMONer peqos
56 funtiona
umao vez B

Abodoa:
mire

nos olhos
paro se
livrar dos
monstros

*+% As garras das paredes
no estagio 4 podem ser des-
truidas se vocé atirar no
olho em suas bases. Mas
atencao: ao fazer isto, eles
tentarao voar sobre vocé.

I w—pe -

TETRIN

Selecao de nivel aiternati-

vo: pressione o botao de
pausa, e entao faca a se-
qiiéncia para cima, para bai-
X0, para cima, para baixo,
esquerda, direita e BB. Use
o botdo A para escolher até
o nivel 17.
*%kx Para remover pecas
que vocé colocou em lugar
errado, pressione o botdo de
pausa e entdo faga a se-
quéncia esquerda, para bai-
xo0, direita, para cima, es-
querda, para baixo, direita, B
e A. A ultima peca a cair rea-
parecera no topo da tela e
vocé podera tentar nova-
mente! Mas nao pense que
este truque vai salva-lo toda
hora: ele so funciona uma
vez no jogo.



TIGER
Nintendo

Para continuar do ponto
em que morreu, pressione
juntos os botbes A e B tao
logo tenha perdido seu heli-
coptero. Seja rapido: o tru-
que s6 funciona antes do
aparecimento da tela de
apresentacao.

- -

DOUBLE DRAGON
Sega Master System

Para conseguir o continue
infinito, salte cinquenta ve-
zes no inicio da quaria fase.
Este truque pode ser usado
tanto para um quanto para
dois jogadores.

Double

Drogon:
50 soltes
the dardo

SUPER THUNDER BLADE
Genesis

Nos niveis 1, 2 e 3 deste jo-
go é possivel escapar facil-
mente da linha de fogo do
inimigo. Quando aparecer a
tela de apresentagdo, va para
o menu de opgdes e escolha
o nivel de dificuldade
“hard”. Inicie o jogq. Incline
seu helicéptero para o canto
esquerdo ou direito superior
da tela e vocé vera que ne-
nhum dos tiros inimigos o
atinge.

RAMBO 3
Genesis

No estagio de numero 2
vocé pode usar uma saida
secreta com seguranga ¢
economia de tempo. Depois
de resgatar os dois prisionei-
ros da esquerda e por ultimo
o do canto superior direito,
comece a jogar bombas ao
longo da parede do lado es-
querdo da cela de prisionei-
ros. Com isto, surgira uma
abertura no local por onde
vocé podera escapar.

Rompage: como
fozer o herdi
(rescer sem
precisar lhe
dar fermento

L
-
L
-
-
-
-
-
s
=

Sega Master System

Quando o personagem do
jogo estiver “‘encolhido” na
forma humana, pressione o
botao 2 e ele voitara a ser gi-
gante. O trugue funciona no
modo dois jogadores.

Nintendo

Nos niveis 2, 4, 6 e 7, €
possivel matar o monstro
principal (boss) com um uni-
co tiro de granada. Ao dispa-
ra-lo, pressione o botao de
pausa por pelo menos 1 mi-
nuto. Ao reiniciar o jogo, o
monstro desaparecera.

A SEMANA EM ACAC/GAMES 13




SUPER HANG ON
Genesis

Durante a tela de apresen-
tacao, pressione simultanea-
‘mente os botoes A, Be C. Es-
tes comandos permitirao ou-
vir o teste sonoro, escolher
05 niveis de dificuldade e
ajustar o tempo.

GAUNTLET
Nimtendo

Vocé ja descobriu as warp
zones escondidas? Elas es-
tdo nos nivels 1, 5, 79 e 94,
Para fazé-las aparecer, atire
em todas as paredes do labi-
rinto até encontrar estas
passagens secretas.

DRAGON NINJA

Rintendo

Comece o jogo com 64 vi-
das. Aos aparecer a tela de
apresentacéo, use o contro-
le nimero 2 para a seguinte
seqliéncia: B, A, para baixo,
para cima, para baixo, para
cima. Complete a seqiiéncia
pressionando o START do
controle nimero 1.

T4 A SEMANA EM ACAO/GAMES

Dragon Ninja:

vock pode
tomeqar o
jogo tom
64 vidas

GOLDEN AXE
Genesis

Para comecar o jogo com
mais vidas, selecione as op-
goes arcade mode e um jo-
gador. Em seguida, mante-
nha pressionado o controle
direcional na diagonal for-
mada pelas diregbes para
baixo e esquerda, e com a
outra mao aperte simulta-

Golden Axe:
o5 comandos
para ganhar
nove tréditos
na initio

Choplifter;
segredo que

foz oumentor |

neamente os botoes A e B.
Solte todos 0s comandos de
uma vez e aperte o START.
Com isso, vocé ganhara no-
ve créditos,

CHOPLIFTER

Sega Masler Sysiem

Ha um segredo neste jogo
que faz um super-homem
aparecer, aumentando a ve-
locidade dos reféns. Logo
depois do primeiro barracao
existe'uma porta que abre e
fecha continuamente e solta
foguetes. Mantenha seu heli-
coptero em velocidade cons-
tante e tente destruir pelo
menos nove foguetes em se-
guida. Se conseguirisso — o
que & bem dificil —, um su-
per-homem surgiré como por
encanto e voara para o topo
da tela. Com a presenca do
super-herdi, a velocidade
dos reféns aumentara. Vocé
pode repetir o trugue até que
todos os reféns subam no
helicoptero, mas atencéo: a
velocidade extra perdera o
efeito quando vocé mudar de
nivel ou perder a vida.

AR CORL I, I.ﬂ.ﬂ‘-? a
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ALF
Sega Master System

Ha um jeito malandro de
conseguir pegar todos os
itens do jogo. Na cozinha,
capture primeiro o salame ¢
depois o gato. Va para o
quarto das criancas, aperte o
botdo de pausa e dé os co-
mandos para cima, esquer-

querda, voitando a tela ante-
rior, e suba pela escada jun-
to a parede. Pule novamente
sobre a primeira plataforma
e vocé obtera uma nova vida
extra. Repita a operagdo
quantas vezes quiser.

na primeira

; \ plataformo = 24+

: ey NINJA GAIDEN
SPACE HARRIER Nimtendo After Burner 2:
Sega Master System Na dlitima tela do nivel 4/2 estratégia

Neste jogo ha uma teia de vocé pode conseguir vidas  qeepemite
opcoes super-secreta. Pri- extras continuamente. Dei- ir direto

meiro @ preciso fazer o teste
de som, movendo a alavan-
ca para a direiia, esquerda,
para baixo e para cima du-
rante a tela de apresentacao.
Ao iniciar-se o teste sonoro,
faga as seguintes opcoes
nesta ordem: 7, 4, 3, 7, 4, B,
1, pressionando o botao 1
apos a escolha de cada nu-
mero. A tela especial de op-
¢Oes aparecera em seguida,
mostrando a vocé novos
graus de dificuldade.

*%% Space Harrier tem tam-
bém um continue com nove
vidas. Quando a mensagem

xe-se abater pelo monstro,
caindo sobre a primeira pla-
taforma. Dirija-se entdo a es-

puro
o nivel 20

AFTER BURNER 2
Genesis

Esta estratégia permite

' saltar diretamente para o ni-

vel 20. Na tela de apresenta-
cdo, quando surge a mensa-
gem para iniciar o jogo,
pressione conjuntamente os
comandos C, A e B, dando
entdo o START. O comando
provocara o aparecimento
de uma tela para a selegdo
de nivel.

[
“game over’' surgir na tela, F‘IIHE %ﬂ s
mova a alavanca do controle NCH
na seqiiéncia para cima, para Nistendo

cima, para baixo, para baixo,
esquerda, direita, esquerda,
direita, para baixo, para ci-
ma, para baixo, para cima.
Nao aperte os botGes 1e 2.

Faca um “world circuit” al-
ternativo digitando a segiién-
cia 135792 4680 e pressio-
nando os botées SELECT, Ae
B simuitaneamente.

A SEMANA EM ACAO/GAnEs 15



Nimtendo

Experimente esie trugue
para continuar o jogo depois
do “game over'. Pressio-
nando os botdes A e B si-
multaneamente a tela de
apresentagdo surgira nova-
mente. Quando isto aconte-
cer, sem soltar os botdes,
aperte também o START. Es-
te continue nao € ilimitado,
podendo ser repetido ape-
nas cinco ou seis vezes,

-y PN ] =l 'k.. L Tl -
o RS0 6800

T

1.;&;5’?& UBA, INC.

F AMERICA INC,

i LPLAYER e
ZPLAYERD

H1 - BCORE, 000 LOOOO

Sega Master Sysfem

Quando aparece a tela de
apresentacao, posicione a
alavanca do conirole para
baixo e entdo pressione o

16 A SIMAKA EM ACAC/OAMES

i Kung Fu Heroes:
1 um “continve”
Que oparece
| 30 cinco 0w
Bl seis vezes

botdo 2. Com isto, vocé po-
dera escolher o nivel pelo
qual quiser comegar o jogo.

ALEX KIDD IN
MIRACLE WORLD
Sega Master System

Quando aparecer a famo-
sa mensagem ‘‘game over'’,
mantenha a alavanca do
controle voltada para cima e
pressione o botdo 2 oito ve-
zes para continuar de onde
parou. O truque so funciona-
ra se vocé tiver pelos menos
400 dolares.

TARTARUGAS NINJAS

Nintendo

Aqui vai um truque para
recarregar a energia de to-
das as suas tartarugas sem
correr muito risco. H& um
pedaco de pizza proximo a
saida do primeiro bueiro.
Entre nele e apanhe a gulo-
seima. Sala e entre nova-
mente no bueiro: vocé per-
cebera que a pizza reapare-
ceu no local. Repita esta
operagaoc quantas vezes qui-
ser, recarregando as ener-

Bﬁh)‘gﬂl.’lﬂ'lﬁl':

tiros no

gias de Donatello, Leonardo,
Michelangelo e Rafael.

*** Nunca deixe uma tarta-
ruga morrer. Quando suas
energias estiverem no fim,
troque-a por outra.

*** E normal encontrar difi-
culdades para desarmar to-
das as minas da fase 2 den-
tro do prazo estipulado —
principalmente as duas ulti-
mas, que estdao apds a pas-
sagem pelas algas eletrifica-
das. Ao passar por este obs-
taculo, depois de desarmar
as seis primeiras minas, pe-
gue sua tartaruga mais fraca
e deixe-a ser apanhada. Com
isto, o reldgio vai voltar ao
zero e voce tera mais dois
minutos e meio para desar-
mar as duas minas restantes.

hidrante, na  [J5S

tocha & no
estalactite

Para obter vidas extras no
nivel 1, atire no hidrante dez
vezes. No nivel 4: atire na
estalactite sobre a ponte. No
iivel 6: atire na tocha.

DOUBLE DRAGON 2
Nintendo

Na missdao numero trés,
quando a porta do helicopte-
ro se abre, a pressao é tao
grande que vocé pode ser
sugado para fora. Para esca-
par desta é facil: pressione o
botao de pausa, conte até’
trés e reinice o jogo. Vocé ve-
ra que a porta vai se fechar.



#** Para iniciar o jogo com
sete vidas, selecione a op-
cao dois jogadores. Depois,
dé uma surra no Jimmy até
mata-lo! Parece um sacrilé-
gio, mas esta loucura vai va-
ler a pena: cada vida que vo-
cé tirar do Jimmy passara
para o Billy, permitindo-the
comecar com sete vidas.

Michoel
Jackson se
transforma
num robd

MOONWALKER
Genesis

Existe 'um macete neste
jogo capaz de fazer Michael
Jackson transformar-se num
robd, mas para que dé certo
é preciso resgatar todas as
criangas na ordem correta.
Chegando a fase 2/1, vocé
vai encontrar uma garotinha
junto a janela do canto es-
querdo superior da tela. Ao
resgata-la aparecera uma es-
trelinha. Apanhe-a e a trans-
formacdo para robo aconte-
cera. A estrela aparece no-
vamente na fase 3/2, ao res-
gatar a primeira garota es-
condida atras da lapide.

Moonwalker:

AFTER BURNER
Sega Master System

Para conseguir continue
infinito, pressione o botédo
de pausa 100 vezes durante
a tela de apresentacao — an-
tes que a demonstracdo co-
mece. Pressione entdo o
START e jogue trangiiilo até
o 18.° estagio. Quando a
mensagem ‘‘game over’
aparecer, mova a alavanca
do controle para cima pres-
sionando os botdes 1 e 2 si-
multaneamente.

MICKEY MOUSE
Nintendo

Voceé pode comegar do es-
tagio que quiser, pressio-
nando simultaneamente as
teclas A, B e SELECT. Usan-
do esta combinagdo, junto
com o comando de joystick
para cima, voce vai direto
para o castelo. Combinacao
mais joystick para baixo: na-
vio pirata. Combinagao mais

esqguerda: floresta. Combi- ik M‘L
nacdo mais direita: oceano. | .dem's '

eliminar Wong,

consiga um

nivel extra
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DUCK 'l'Al.ES
Nintendo

Ha um estagio secreto
neste jogo. Quando vocé es-
tiver com o nimero 7 no al-
garismo da dezena de milhar
(ex.: 70233), procure pela
plataforma de foguetes e di-
rija-se ao langa-foguetes. No

caminho de volta para Duck
Burg vocé encontrara o es-
tagio de bonus.

SUPER SHINOBI
Genesis

E facil obter shurikins infi-
nitos. No menu de opgdes,
selecione o numero 00 para
os shurikins e espere 15 se-
gundos. Passado este tem-
po, o 00 transforma-se no si-
nal de infinito.
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BLACK BELT
Sega Master System

Depois que tiver eliminado
o Wang ao término da sextia
fase, espere pela tela do fi-
nal e entao pressione os bo-
toes 1 e 2 a0 mesmo tempo
que move a alavanca do
controle para baixo e para
cima. Este procedimento
provocara o aparecimento
de um nivei extra.
+%% Depois de iniciar o jo-
go, vocé vera uma tela mos-
trando o nuimero de vidas e
em seguida aparecera uma
tela vazia por mais ou me-
nos 30 segundos. Mantenha
pressionado o botao RESET
enquanto Riki aparece no
canto superior esquerdo da
tela e pronto: vocé acaba de
conseguir vidas ilimitadas.
Mas o truque so¢ funciona se
a operacao for perfeitamente
sincronizada com o apareci-
mento desta tela vazia.
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Um jogo, mas po

COWTROLE

Aqui esta o desafio definitivo: algumas vezes vai domina-lo, saiba  ou seja, 60 vezes mais que as cartuchos
Master System, o video game mais que nossos jogos de acdo, esporte,  comuns. Isso quer dizer que eles sio
poderoso e sofisticado ja construido. tiro, resgate de reféns, tém até 4 quase reais (com 64 cores € um som

E se vocé pensa que depois de jogar  milhdes de posi¢des de memoria, fora do comum), emocionantes

*Opcionais vendidos separadamente. % MaSter




deria ser verdade. .

melhorar seu desempenho),

E se essas emogoes nao forem
suficientes, pegue a pistola Light
Phaser* e os Oculos 3-D* e “entre”

e, quanto mais vocé domina-los, mais
dificeis eles ficardo com novas telas

e novas dificuldades (vamos ter até
uma hot-line com dicas para

System

nas aventuras, com um realismo
tridimensional nunca visto. Aceite o
desafio.do Master System: sua inteligéncia
e seus reflexos vao estar em jogo.

1e!
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uem procura acéo, emogao e

competitividade pode encon-

trar 6timas opgoes nos video-
games feitos a partir de esportes.
Ha modalidades para todos os gos-
tos: futebol, skate, basquete, bei-
seibol, surfe, boxe... Da até para
montar as Olimpiadas. Os games
esportivos estdo fican-
do cada vez mais sofis-
ticados e realistas, re-
produzindo os movi-
mentos, téenicas e até
regras das diversas
modalidades.

Em matéria de rea-
lismo, quem sal na
frente é o Sega Gene-
gis (0 Mega Drive dos
americanos). Varios
de seus jogos nao s0
se haselam eni espor-
tes como também trazem o nome
dos craques de cada modalidade,
James Buster Douglas é o pro-
tagonista do game de boxe, onde a
definicao gréfica e o nivel de deta-
lhes dao um verdadeiro show. Em
Tommy Lasorda Baseball, a
partida é vista de varios angulos,
auxiliando o jogador a tracar a
melhor estratégia. Pat Rilley's
Basketball é um game que repro-
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duz o clima de uma grande final
de campeonato, com estadio lota-
do e enterradas espetaculares.
Quem curte golfe pode jogar com
Arnold Palmer, e os que preferi-
rem futebol americano tém a com-
panhia de Joe Montana.

Entre as diversas versdes de
basquete dos games Nintendo, va-
le destacar o NBA Playoffs, o
Pat Riley’s Basketball e o Ulti-
mate Basketball, um jogo em
que vocé pode ver os lances decisi-
vos em zoom. E quando seus joga-
dores comecam a ficar cansados,
nao perca tempo: substitua-os. Se
a sua paixdo é boxe, fique com Mi-
ke Tyson’s Punch Out. Antes de
enfrentar o grande campeéo ser
preciso sobreviver aos embates
com varios outros pesos pesados.
Para os feras radicais, Skate or
Die é um teste para suas habili-
dades na rampa, tubo e freestyle.
Beisebol? Bem, se vocé realmente
entende deste jogo podera encarar
Baseball Simulator, um game
onde a técnica e a estratégia sio
levados muito a sério. E como nao

*— =

w

T
S ————

|

poderia deixar de ser, falemos de
futebol, o tema do game Goal. Ne-
le vocé atuara com uma equipe
completa, onde cada atleta possui
sete diferentes habilidades,

Para os fas do Master System
uma dica sao os Jogos de Ve-
rao, que num tnico cartucho in-

James Buster Dovglas:
jogo com um show de
definicdo grdfica e
nivel de detalhes
em cima do ringue

cluem competicoes de surfe,
freeshee, bicicross, patins e ska-
te. Em Great Volley, vocé pode-
ra escolher entre as melhores se-
legdes do mundo e jogar com alto
grau de realismo, onde nao falta-
rio saques, cortadas e bloqueios.
Pro Wrestling ¢ um game de

Al Unser Jr.”s Turbo Racing:
o campedo da Férmola Indy de
1990 corre em dezesseis




luta livre. Brutamontes fantasia-
dos enfrentam-se num jogo de
vale-tudo. Mas se preferir espor-
tes mais elegantes, tente Super
Tennis, jogo individual ou para
duplas.

As maiores novidades nos Es-
tados Unidos, no entanto, sao 0s
cartuchos com dois astros da
Formula Indy. Em Al Unser
Jr.’s Turbo Racing, o campeao
de 1990 corre em circuitos da F
1. No comego de cada prova, ele
d4 dicas sobre as curvas mais pe-
rigosas. Sdo dezesseis autédro-
mos, comecando por Jacarepa- oq,
gud, no Brasil. Comando com L2
trés marchas, mais o turbo que
pode cobrir o circuito em 53 se-
gundos. O jogador tem uma volta
de qualificacdo para o grid de
largada, No cartucho Michael
Andretti’s World GP, os trei-
nos 8ao em cinco voltas e a tela
mostra o cireuito e a localizacao
do carro. Vocé pode escolher en-
tre quatro carros. Pé no joystick
e acelere fundo!

NBA Playoffs,
Ultimete Basketball
v A e Pat Rilley’s Basketball, BIT SYSTEM
1, trés jogos de bosquete emocionantes E\fﬁ:m\ws‘jmn

Boseball, Golf, Soccer (Fetebal), Surf & Skate
PHANTOMN SYSTEM
Gol de Croque, Super Bike (ciclismol,
Knock-Dut (boxe)

TOP GAME

Excite Bike (ciclisma), Soccer (hutebol)
SUPER CHARGER
Basketball, Boxing, Soccer @ Double
Soccer (futabol)

MASTER SYSTEM
Great Basket, Joges de Verdo,

Pro Wrestling (luta],

Super Tennis, Super Futebol 1 & 2

A SENANA O ACAD GANES.
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Tec Toy orgulhosamente
apresenta seu videogame de
quarta geracao: Sega Mega
rive, de 16 bits, que acaba
de chegar as lojas. E isso mes-
mo! Os feras de videogame do
Brasil poderao agora experimen-
tar a emocao que ja conguistou
milhares de pessoas no Japao e
Estados Unidos, com gréficos, mo-
vimentos e efeitos sonoros radi-
cais. Com o debro de poder de pro-

E

cessamento do Master System 14,
o Mega Drive vai fazer vocé viajar
com a incrivel resolucio de ima-
gem de 320 x 224 dots, o suficien-
te para produzir efeitos tridimen-
sionais sem o uso do 6culos. Ja a
capacidade de geracio de cores é
de 512 tons diferentes, o que da o
togue final a qualidade de ima-
gem. O som € estéreo de dez ca-
nais — sendo um para sintetiza-
dor de voz, que vocé pode ouvir
também através de fones de ouvi-
do com volume ajustdvel no pré-
prio conscle. O joystick, com for-
mato anatomico e arrojado, tam-
bém merece aplausos: entre ou-
tras facilidades, ele possui um bo-
tao de pausa que facilita bastante
o desempenho durante os jogos.
Nos Estados Unidos, onde é co-
mercializadoe com o nome de Ge-

24 o Frmara ©M ACAOIGAMES
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nesis, o sistema de 16 bits da Se-
ga foi apontado como o melhor vi-
deogame do ano pela Electronic
Gaming Monthly, revista especia-
lizada americana que costuma
promover uma espécie de “prémio
Oscar dos videogames”, 0 Gene-
sis faturou também os prémios de
melhor jogo com Strider; jogo com
melhores graficos novamente
com Strider; melhor jogo de es-
portes com Super Ménaco GP II;

N\ ,"

e jogo de maior desafio com
Phantasy Star II.

Quem tiver um Mega Drive
nae precisa deixar seus jogos fa-
voritos do Master System para
tras. A Sega tem um acessério
chamado Power Base Converter
que permite adaptar cartuchos do
Master no novo sistema de 16
bits. Jogos que utilizam 6culos
3D e pistola Light Phaser tam-
bém podem ser adaptados.



Comparacao
Megea Drive x Masfer System

Comparando as versées deste game
para o Mega Drive e o Master
System, a primeira diferenca gue
salta sos olhos é a de grafismos e
cores. A superioridade do Mega na
parte de efeltos sonoros também é
gritarrte: a iritha sonora parece
musica de sintetizador. A versdo
para 16 bits apresenta ainda mais
recursos de jogo, como a escolha de
personagem entre trés opgoes:
Gladiador, Viking Ando e Amazona.
O Jogador também podera aumentar
o numero de tijolinhos (vidas) no
Iniclo do game, o que no Master ndo
é possivel. Quando o Gladiador

estd em [uta com seus Inimigos,

é possivel usar aempunhadura

de espada para acertar-lhes a
cabega — um golpe durissimo que
ndo exisie na versdo do Master.

Altered Beast

O mals chocante na versao Mega
Drive deste jogo sdo 0s momentos
de transformacéao do homem-lobo,
homem-dragdo, homem-tigre e
homem-lobo dourado, Vocé vai
ficar Impressionado com eslas
metamorfoses, que tém os

efeltos de um verdadeiro desenho
animado, Para conseguir a
transformacéo é preciso tomar trés
pilulas — e ndo apenas uma, como
na versdo do Master. No Mega Drive,
Altered Beast é um jogo lindissimo
e com um nivel de desafio um
pouco malor, compensado pela
possibilidade de optar por mais
vidas ou malores niveis de

energia para comecgar o game.
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Game — CCE

A CCE esta relangando seu
Nintendo numa yersao

videtqgame ,
pastante melhorada, em gue s€
destaca 0 duplo sistema
encaixe de cartuchos; com um
para@ entrad pr

g.amichus
72 pinos. 08
joysticks tambem foram totalmente
_ redesénhados para
Zepelhof interagao com os jogos.
Acessorio opcional: p
utilizada em4090S de tiro ao alvo
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Controle remolo
sem fio pard
- dois jogadores.
Funciona ~
em frequencias
. diferenles
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Prepare-se! Vém ai sistemas de 32 bis,
jogos gravados em (Ds e aventuras de realidade virtval

no futuro. Nos anos 70, a diversao eram
0s pongs — jogos eletrénicos de primei-
ra geracao em que um guadradinho pulava de
um lado para o outro da tela da TV. A segunda
onda veio com o Atari, jogos coloridos e sono-
ros embutidos em cartuchos. O que poderia ser

tecnologia avanca tao rapido que é difi-
Acii imaginar como serao os videogames

melhor? A resposta surgiu pouco tempo de-
pois, com o8 videogames de terceira geracao:
Sega e Nintendo, de 8 bits, uma febre que con-
tagia milhoes de pessoas em todo o mundo.
Mas os games de quarta geracao, com 16 bits,
Ja estao ai ameacando este reinado e oferecen-
do muito mais acéo, emogao e realismo. E, se
vocé pensa que os games pararam de evoluir,
segure-se: j4 existe o sistema de quinta gera-
¢ao, com... 32 bits.

E tem mais, muito mais. Jogos gravados em
compact disc, com uma definicio de imagem
comparavel a dos desenhos animados, come-
cam a fazer sucesso e devem se tornar uma for-
te tendéncia de futuro para os videogames.
Vem ai a realidade virtual, uma tecnologia
que vai literalmente fazer a sua eabeca e mer-
gulha-lo nas mais incriveis aventuras. E os
velhos e bons fliperamas, ou arcades, também
nao pararam de evoluir. Hoje sdo maquinas
que imitam com perfeicdo a sensacgio de estar
pilotando uma nave espacial.

Realidsde virivei

A realidade virtual, que poderia também
ser chamada de artificial, ¢ uma tecnologia
que transporta as pessoas para um mundo to-
talmente criado por computador. Para isso é
preciso colocar acess6rios como 6eulos ou capa-
cetes, onde telas de cristal liquido projetam as
imagens geradas pela maquina. Fones de ou-
vido transmitem sons com efeitos surround,
simulando com perfeicao os ruidos vindos de
varias direcoes. Por fim, luvas especiais
transportam os movimentos da mao da pes-
soa para dentro do computador, como se ela
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realmente estivesse l4. Essas luvas
sa0 também capazes de simular a
percepgao de estar tocando alguma
coisa real.

Envolvendo completamente {rés
dos mais importantes sentidos do
ser humano — visao, audicao e tato
—, a realidade virtual transmite as
pessoas a sensacao de estar dentro
do mundo criado pelo computador.
E, num mundo assim, tudo é possi-
vel: fazer viagens espaciais, explo-
rar o fundo do oceano, enxergar as
coisas como se fosse um passaro,
um peixe ou uma bactéria passean-
do pelo corpo humano. Imagine as
emogoes de um videogame em rea-
lidade virtual. Vocé iria sentir-se
como o proprio Super Mario, pulan-
do de uma plataforma para outra,
ou lutaria contra ninjas, montros e
naves inimigas. E o melhor é que ja
existem no Japao e Estados Unidos
alguns sistemas de realidade vir-
tual em que as pessoas fazem ver-
dadeiras viagens.

Tudo comegou com pesquisas da
Nasa e da Forga Aérea Americana,
qiie jA nos anos 60 procuravam de-
senvolver uma forma realista de
treinar astronautas e pilotos. De la
para ¢4, a tecnologia evoluiu muito,
aumentando a capacidade gréfica
dos computadores — hoje eles sdo
capazes de desenhar um milhao de
poligonos por segundo, gerando
imagens em trés dimensdes, com
milhares de cores e todos os movi-

mentos possiveis e imaginaveis.
Qutra coisa importante € que o
avanco tecnolégico barateou o cus-
to desses equipamentos, tornando a
realidade virtual acessivel nao s6 a
pilotos e astronautas mas também
a Pessoas comuns.

As imagens de objetos, pessoas,
ambientes e paisagens criadas por
computador sdo ftransmitidas a
duas telas de eristal liquido nos
6eulos ou capacetes. Por que duas?
E que para criar o efeito tridimen-
sional, que d4 a sensacao de distén-
cia, volume e profundidade, sao ne-
cesgarias duas imagens diferentes,
uma para cada olho. No cérebro,
elas se combinam e proporcionam
estas sensagoes.

Ocupando todo o campo visual da
pessoa, as imagens mudam de an-
gulo para acompanhar os movi-

Ocvlos especiais da

Master System: capazes

de produzir o
efeito tridimensional

Arcades em forma
de cdpsvlas para
até oito jogadares

mentos da cabega — se ela se virar
para a direita, imediatamente vera
o que est4 4 sua direita, e assim por
diante. O que proporciona este
sincronismo € um transmissor
magnético no alto do capacete e
uma espécie de radar ligade ao
computador. Os deslocamentos do
transmissor sao captados pelo
computador, que imediatamente
muda o ¢cendrio para acompanhar
o movimento da pessoa.

Para estimular o sentido da audi-
¢do, o computador gera ruidos rela-
cionados a acdo desenvolvida nas
imagens — barulho de passos ou
portas batendo, por exemplo. Estas
sensacoes podem ser amplificadas
através do sistema surround, que
produz efeitos sonoros como se eles
estivessem vindo de varias direcdes
— de trés, de cima ou de um dos la-
dos, Trata-se do mesmo efeito utili-
zado por alguns cinemas e equipa-
mentos de som modernes.

A sensacdo do tato é proporciona-
da por luvas especiais, onde peque-
nas placas de metal muito sensi-
veis transmitem ao computador,
através de fibras épticas, cada mi-
nimo movimento da mao humana.
Com isso a pessoa vé, no computa-
dor, uma mao que repete todos os
seus movimentos, E, quando a mao
da realidade virtual “toca” algum
objeto também virtual, o computa-
dor manda impulsos as placas de
metal da luva, que reproduzem a
sensacao de estar tocando algo soli-
do. Existem também roupas que
transportam os movimentos de cor-
po inteiro para dentro do computa-
dor, dando ao jogador a possibilida-
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de de chutar, correr, pular, pintar e
bordar no mundo virtual.

Um detalhe importante é que as
aventuras virtuais nao precisam,
necessariamente, ser solitdrias. Es-
ses mirabolantes sistemas podem
ser usados ao mesmo tempo por
duas pessoas, que poderao se enxer-
gar, conversar e interagir como se
estivessem no mundo material.
Partidas de ténis, lutas de esgrima,
passeios e outras atividades serdo
compartilhados por pessoas em lo-
cais diferentes — em paises distan-
tes até —, através de ligacoes tele-
fonicas por satélite ou fibra optica.
Imagine o corretor de iméveis mos-
trande uma casa a um cliente que
esta no outro lado do mundo. Ou os
amigos que moram longe marcan-
do um encontro virtual em algum
cendrio de computador. E dificil de
acreditar, mas é real. Ou melhor, é
uma realidade virtual.

Desmiro do compuriudor

Os computadores podem haje
transportar figuras humanas reais
para dentro de seu mundo eletrdni-
co. Numa das técnicas usadas para
isso, um scanner de raios laser da
uma volta completa ao redor da ca-
bega do modelo, transferindo para o
computador as imagens captadas
nessa varredura. A partir destes
dados, a maquina recria a imagem
humana em trés dimensées e em
cores com grande perfeigao. O com-
putador também é capaz de memo-
rizar e reproduzir as expressoes fa-
ciais do modelo, dando-lhe movi-
mentos. No futuro, poderemos ter
filmes e videogames com persona-
gens virtuais famosos — um India-
na Jones, por exemplo — ou, por
que nao, com nés Mesmos.

Jogos em cipsuvias

No centro de diversoes de Bat-
tletech, em Chicago, nos Estados
Unidos, as pessoas participam de
combates espaciais num mundo
virtual dentro de sofisticados ar-
cades que tém a forma de cépsu-
las. O jogo é compartithado por oi:
to pessoas ao mesmo tempo, cada
uma em sua nave, formando dois
times que lutam entre si. A reali-
dade virtual permite que os parti-
cipantes se vejam uns aos outros e
interajam completamente, como
se estivessem numa batalha de
Guerra nas Estrelas.

Power Glove: dotada
de sensores copazes

de transferir os
movimentos do jogador

para a tela do game
V

Efeito frids L

Os videogames atuais ja tém al-
guns recursos derivados do con-
ceito de realidade virtual. A Po-
wer (ilove e o U-Force, acessérios
do Nintendo de 8 bits, sao dotados
de sensores capazes de transferir

N A

U-Force: acessorio do Nintendo de B bits
com a mesma fungdo da Power Glove

os movimentos do jogador para o
game. Ja os 6culos especiais do
Master System sao capazes de
produzir o efeito tridimensional a
partir de jogos especialmente de-
senvolvidos para essa finalidade.

Feixes de raios luser

Qutro acessério que utiliza o con-
ceito de interagao da realidade vir-
tual é 0 Laser Scope, recém-lancado
nos Estados Unidos para videoga-
mes Nintendo de 8 bits. Substituto
da pistola laser, o dispositivo tem
uma lente que possibilita mirar os
alvos com muito mais precisdo. Ao
olhar por esta lente, o jogador en-
xerga uma cruzinha vermelha que,
além de funcionar como mira, dis-
para feixes de raios laser. Assim,
para alvejar os objetos, basta movi-
mentar a cabeca, mantendo sempre
a cruzinha sobre eles. Os disparos
siao feitos por comandos de voz,
captados por um pequeno microfo-
ne que sai do capacete. Vocé pode
atirar com a palavra que quiser:
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pé, pow, fire, pimba... Basta regu-
lar o aparelho para responder a
uma determinada intensidade de
freqiiéncia sonora. O Laser Scope
dispara nos modos normal e ra-

pid-fire, e ainda tem fones para
ouvir os sons do game.

Videoganies gravadas
em compadl disc

Qutra tendéncia bastante pro-
missora para o futuro dos videoga-
mes é a tecnologia do compact disc
laser. O disco laser é um poderoso
meio de armazenamento de progra-
mas de computador, sons e ima-
gens, caracteristicas que caem co-
mo uma luva para os videogames.
O TurboGrafx, sistema de 16 bits

em CD onde a riqueza de detzalhes,
movimentos, cores e a definigao de
imagens sio praticamente 08 mes-
mos dos desenhos animados.

A Commodore, dos Estados
Unidos, foi um pouco mais longe.
Ela langou recentemente um sis-
tema infegrado composto por to-
ca-discos laser de dudio/video/da-
dos, computador, televisao e am-
plificador estéreo. Com esta para-
ferndlia, entre outras coisas, é
possivel também jogar videoga-
mes. O sistema CDTV (Commodo-
re Dynamic Total Vision) j4 come-
¢a a ganhar alguns joguinhos co-
mo o Alrwave Adventure - The
Case of the Cautious Condor, uma
superproducio de a¢do e mistério.

I A STMARA EM ACAQOANES

da Nec do Japao, j4 tem vérios jogos W

.

==

em (Ds tém riqueza
de detalhes, movimentos,
cores e definicdo de imagens

Videogames de quinta
geragio: 32 bits

Os sistemas de 16 bits ainda nem
se popularizaram direito e ja tem
gente lancando um de 32 bits. Co-
meca a ser vendido no Japdo ¢ vi-
deogame Neo Geo, da fabricante
SNK. O aparelho possui dois chips
de 16 bits, o que lhe d4 um poder de
processamento consideravelmente
maior do que um Genesis ou Turbo-
Grafx. A palheta de cores do Neo
Geo tem mais de 65 000 tons dife-
rentes, sendo que 4 096 podem ser
mostrados simultaneamente. Por
ai, ja dd para imaginar a qualidade
dos graficos.

Mas a maior surpresa fica por
conta da capacidade de memdria
dos cartuchos: 830 megabytes ou
quarenta vezes mais que os do Ge-
nesis. Em compensacio, sao cartu-
chos caros: os americanos estimam
precos situados entre 200 e 300 d6-
lares, algo bem préximo ao que o
proprio console deverd custar nos
Estados Unidos. Por isso, a SNK
estd imaginando estrategias de dis-
tribuicao que,nao pesem tanto no
bolso dos consumidores, Uma delas
é o aluguel de cartuchos atraves de
videolocadoras. A fabricante ofere-
ceria também a possibilidade de os
usuérios gravarem em cartoes ele-
trinicos 08 seus escores e posicoes
conquistadas em cada jogo para
tornar o Neo Geo mais atraente.



SAlVE SE QUEM PUDER.

oce corre perigo.
Famoscl no mundo
\ inteiro, a mais avan-
| 2 cada tecnologia em
video game ataca o Brasil com o no-
me de Bit System.
Sdo monstros, misseis, flores carnivo-
ras, bombas e naves espccmts arma-
das para desafiar -
sua inteligéncia e
sangue frio nesse |ogo —
de sobrevivéncia.
E matar ou morrer. -
) E por mais que vocé ga-
= nhe, vai ser impossivel
resistir aos poderes de

um Bit System.
Afinal, ele é o Unico video game com
cartucho embutido, que fica sempre

PAODULIDG MA

ZOMA FRANCA DE MA

protegido. E o Unico que
traz dois joysticks com
botdo turbo, verdudelro
acelerador de emocdes, &
presente tanto no mode-&
lo standard quanto no con-
trole remoto
sem fio, que é opcional, assim
£ comoa pistola Light Gun. E,
como nenhum outro que desembarcou
em territorio brasileiro, o Bit System
tem mais de trinta jogos alucinantes.

Se vocé esta
Ndismac

mirando no
que existe de

mais moderno em aventura, audé—
cia e emocdo, capture um Bit System.
E esteja pronto para desafiar o
medo.

SUA EMOCAO ESTA EM JOGO



Joystick

Para quem nao se ajeita bem com
o teclado, o joystick & o acessdrio
mais indicado para ter um bom con-
trole de movimentos. Esse modelo
da Gradiente é semeihante aos joys-
ticks usados nos videogames Alari e
Nintendo, possuindo uma alavanca
direcional e dois botdes. E so liga-lo
na parte traseira do seu MSX.

]

Drives

Se o seu micro veio originalmente
sem disk-drives, vocé pode optar
por um destes dois modelos. O de 5§
1/4 polegadas é o mais comum hoje
em dia. Jd o de 3 1/2, lancado ha me-
nos tempo no mercado brasileiro,
nem sempre & facil de ser encontra-
do. Mas ele apresenta a vantagem de
utilizar um disquete menor e com
envoltorio plastico, que protege me-
thor sua parte magnética. As empre-
sas que comercializam jogos nor-
malmente oferecem svas colegoes
nas duas opgoes de disquetes.

Megaram

A memoria original do MSX, de 64
kb, pode ser ampliada para 256 kb
com a utilizacdo de uma expansao

conhecida como Megaram 256. Ela
tem a forma de um cartucho, que vo-
cé insere num dos slots do micro.

Com a Megaram, vocé pode jogar
games que tém malor necessidade
de memdoria do equipamento.

Memory Maper

Alocada no interior do micro, esta
placa expande a memoria do seu
MSX para 4 Megabytes. Seu uso dis-
pensa a utilizagao de uma Megaram.

Placa 2.0

Transformando seu micro para a
go 2.0, com a instalacdo de uma
cifica, o equipamento pas-

a resolucao grafica de

cialmente feitos para a

Kit MSX 2.0 Plus

E uma expansao de hardware que
aumenta sensivelmente a capacidade
gréfica do micro, podendo ser adicio-
nada ao MSX versoes 2.0 ou mesmo
1.0. Com ela, a palheta de cores passa
a 19 268 tons diferentes; o processa-
dor de video torna-se capaz de movi-
mentar objetos em todas as direcoes;
e 0s joquinhos feitos para esta versao
dao um show de animagao.
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e s Car Fighter — MSX 1.0

.. i~ . B, | Suahabilidade ao volante serd tes-

e Y P A ; tada em vdrias estradas, onde vocé
poderd ultrapassar os outros carros
ou elimind-los, utilizando as armas
que equipam- seu carro. Figue atento
ao nivel de combustivel e faca as pa-
radas estralégicas para reabastecer.

Arkanoid — MSX 1.0

Versdo do game Nintendo de mes-
mo nome, Arkanoid é uma espécie
de squash eleirénico. Rebatendo
uma bolinha, vocé precisa destruir
os conjuntos de tijolos que com-
pdem as diversas fases do jogo. Os
tijolos tém cores diferentes e ao
atingi-los o jogador ganhara bénus
ou novos poderes. O desafio aumen-
ta quando objetos voadores surgem
na tela e tentam atrapalhar a trajeto-
ria de sua bolinha.

Venom — MSX 1.0

Matt Tracker, lider de um esquadrao
policial, precisa resgatar seu fitho nu-
ma base lunar inimiga. O dnico meio

gfji“.ﬁ:ti“ n e G : para isso é invadir uma base terresire

sk anane re (SR L R e ; * etlomarum transportador ld existente.

il i O herdi podera ulilizar os poderes
contidos nas caixas Mask, com os
quais é possivel voar, atirar e até mes-

mo desmalerializar-se.

Thexder — MSX 1.0

Vocé comandara um Transformer
que assume a forma de robd para an-
dar e de nave para voar. Em ambos os
€asos, lerd a sua disposigdo um po-
deroso canhdo de raio laser para en-
frentar seres alienigenas. Sua missao
€ encontrar a saida de cada uma das
10 fases que compdem o jogo.

The castle — MSX 1.0

Sua missao é ajudar o principe aen-
contrar sua amada, mantida como pri-
sioneira na torre de um tenebroso
castelo medieval. A tarefa nao € nada
facil, pois o castelo € enorme — tem
100 salas! — e estd infestado de bru-

Sl e: Xas, carrascos, aranhas e guardas.
| muUseEYe g6 ies [ A, $U EL Para transitar por ele, vocé precisard
TR aant A X CCCEL ] e apanhar chaves que permitem abrir
as portas. Mas nao se esqueca da
chave vermelha, a lnica capaz de

abrir a porta que o levara ate a torre.

Laydock 2 — MSX 2.0 Plus

Esta nova versao de Laydock tem
um visual ainda mais bonito, mas é
também muito mais difigil de vencer.
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Skooter o MSX 1.-0

Dirigindo um robozinho que se

equilibra numa roda s6, vocé deve \ *

movimentar guadrados de tal forma
que seus inimigos nao possam se lo-
comover. Ai a drea fica impa para vo-
cé apanhar frutas e outros objetos
gue permitirdo sua passagem para a
fase seguinte. Seja esperio para ndo
fazer armadilhas para si mesmo: as
vezes, sua unica saida sera o suicidio.

Road Wars — MSX 1.0

Numa corrida futurista, vocé diri-
ge uma esfera dotada de um canhéo.
Seu objetivo ¢ desviar ou destruir
obstdculos, apanhando bonus pelo
caminho. Uma dica: jogue sempre
seus adversarios para fora da pista.

After Burner — MSX 1.0

Neste famoso jogo de fliperama
vocé comandara um avido Gruman
F-14 Tomcat em uma incrivel batalha
aérea contra cacas Mig soviéticos.

TVR — MSX 1.0

O joge reproduz uma corrida de
motos gue atingem velocidades su-
periores a 300 guilémetros por hora.
E preciso muita habilidade para no
derrapar nas curvas.

Goonies — MSX 1.0

Seu objetivo € libertar os compa-
nheiros Goonies, enfrentando ca-
choeiras fatais, fantasmas e avalan-
ches pelo caminho.

Paris—Dakar — MSX 1.0

O ralimals famoso de todos os temn-
pos esia neste videogame, onde voce
pilotara um carro atravessando a Eu-
ropa, ¢ Saara e Tenéré. Ndo descui-
de do nivel da dgua e do combustivel,
Nao deixe faltar tambem dinheiro —
gue sera muito Otil na viagem.

Police Academy — MSX 1.0

Seu objetivo é eliminar criminosos
gue andam a solta pela cidade. Pres-
te atengao para nao confundir paca-
tos cidadaos com alguns bandidos
que andam disfargados.

Out Run — MSX 1.0

Mais um game que faz fama nos
arcades. Aqui vocé dirigira um pos-
sante carro esporte pelas freeways
americanas, desviando de motoris-
tas mais lentos.
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Laydock — MSX 2.0

Vocé vai curtir o incrivel visual
deste game, onde o tema & uma ba-
talha interplanetaria.

Metal Gear — MSX 2.0
com Megaram

Comandando um soldado, voceé
deve invadir quatro fortalezas. Um
jogo para quem gosta de grandes
desafios.

Saga Nemesis — MSX 1.0

com Megaram

Nesta série de 6 games ao estilo
de Guerra nas Estrelas, os jogos se
sucedem como 0s capitulos de uma
histéria e trazem novos desafios.

nf-—fl“l'l‘l.l' ]'

Aleste — MSX 2.0
com Megaram

Outro game envolvendo batalhas
entré naves espaciais, com otimas
imagens e muita agao.

Penguin Adventure —
MSX 1.0 com Megaram

Vocé comandard um simpaético
pingtiinzinho que tenta cruzar a An-
tartida em seus patins, desviando de
muitos obstaculos e acumulando
prémios pelo caminho.

F 1 Spirit 3D — MSX 2.0 Plus

O jogo reproduz as emogoes da
temporada de Formula 1 e de todos
05 Seus circuitos.




MARQUE GOM UM XIS O
CARTUCHO OUE VOGE QUER

GANHAR DO GORDUGHO NO
DIA 25 DE DEZEMBRO.

TEC TOY
MASTER SYSTEM

Pregos a partir de Cr§ 6.250.00
O Super Ténis
3 Altro Worrion
O Poseidon Was 3 D
[ Great Baske!
O Wonder
[ Gangster Town
O Ramba [l
O Vigilante
[ Blade Eagle
O Assault City
[ Rapid Fire
[ Shinobi
ClBlack Belt
O Space Hamer 30
3 Dinamity Duck
O Psychp Fox
O R-Type
O Masa Hunter
O Chopligter
O0utRun3D
3 Shotting G
O Missile Defense
O] Double Dragon
O Wanted
O Alex Kid Los! Starts
[ Pistola Light
O RC Grand Prix
O Super Futebol
[ Jogos de Verao
O After Burner
[ Altered Beast
[ Kenseiden
MEGA DRIVE
Langameto - 16 bits - Adaplador para uso
tos cartuchos do Master Systam
[ Super Futebol - MD
O Ramba - MD
O Shinobi - MD
O Truxton - MD
0 Super Monaco Granprx - MD
[ Alex Kid - MD
[ Golden Axis - MD
O Thunder Force |l - MD
1 Clouls and Gohosps - MD

CARTUCHOS MILMAR P/ ATARI 4K1

Pregos a partir de CrS 1.740.00

[ N¥12 - Kung Fu/Dragon Fire/
Qut Low/Spider Man

I N®D4 - Rider I/Atlantis/Donke-Kong/
Pac Man

3 N20 - Adventure/Air Sea
Batle/Comand/Ralo/Flas Gordon

[ N 10 - Grand Prix/River lilf
Keystone/Kapers/Spider Man

1 N2 11 - River [IVEndurof
Mr. Pestman/Frostbite

1 N? 14 - Pac Man/Enduro/Basket/Baseball

1 N215 - Ami DarfAstro Blast/Boby is
Going Home/Condor Attack

[ N¥19 - Souirrel/Star War/Space
Invaders/Tankes em Guerra

0 N921 - Football/Missile
Coommand/Mouse Trap/Star Vioyager

[ W22 - Ursinho Esperto/
TronjPinballVolley

1 NP23 - Bowling/Donkey/
Tron/Pinball/Volley

[ N®28 - Mega Force/Stamper/Tridngulo
das Bermudas!Sexta-Feira 13

[ N®32 - Combate/Football Ilf
Megalorca/Frogs e Flies

[ N?34 - Tridngulo das Bermudas/Damas/
Condor Attack/Name this Game

[ N235 - Misterious Thiel/Adventure/Boby
ts Going Home/Defender

[ W?36 - Beany Bopper/Demmon
Attack/Fishing Derby/Grand Prix

7 N238 - Sneak'n Peak/Donkey
Kong/Dragon Fire/Keystone Keaper

LINHA CCE - 1 JOGOD P/ ATARI

[ Jaw Breaker

1 Choper Command
] Bank Heist

[ Sneakin Peak

O Boby is Going Home
O Atlantis

O Foolball

3 Mash

[ Tennis

O Crack Bots

[ Robott Attack

COMPATIVEIS COM NINTENDOD

GRADIENTE
O Pitfall
U Gaumtigt

LU
Pregos a partir de Cr$ 1.700.00
1 F-1 Race
[ Excile Bike
[ Road Fighter
LI Sippy Race
O 1942
[ Northern Ken
O Tiger Heli
[0 1944
O Top Gun
[ Salamandar
[ Cantora
O High Way Star
[ Green Beret
Precos & partir de Cr§ 2.800,00
O Adaptador J-72 - Pistola p/ Dinavision |l
[ Macross
[ Mach Rider
O Soccer (Football)
[ Kung Fu
O Exerion
[ Pac Man
[ Alpha Mission
[ Star Force
O Tubarao
[ Battie City
[ Keng Jr
O Popeye
3 Urban Champion
O 1942
O Cyruss
O Tennis
[ Baseball
O Goll
[ Snooker Espacial
[ Hoogan's Alley
3 Duck Hunt
1 Wild Gunman
[ Ciu Chlu Land
1 Ice Clamder
3 Donkey Kong

J B Winge

3 Karate Kid

1 Mickey

[ Road Fighter

O Bomberman

O Bump'n Jump

[ 5ud e Skate

[ Castlevania

O Robo Warrior

3 Trajam

[ Z Section

[ Super Mario Bross
FALEON $OFT

1 Ninja

[ Double Dragon

] Maria

mith]

CF-14

[ Speed Racer

O Knock-out

O Return to Earth

1 Guerilheiros Indomaveis

WPER L
Precos a partir de Cr$ 7.190,00
] Dragon Fighten
[ Super Wonderfull Mario
[ Batman
] Robacop
1 Ninja Garden Il
O Double Dragon
[ Revolution Heroes
O Top Gun
[ Super Contra
[ Ninja Dragon Sword
O Devil Town
[ New Manio Il
7 Double Dragon
[7] Dragon Ninja
1 Galaction Crusader

Precos vafidos s 2612

Centro, Bawres, Shopping, Centers, Sanky Andod. S50 Damalo,
Saa Jose dos Campos, Santos. Campinas, Sorocaba,
Piracicaba. Ribeirdo Prele. Sto José do Rio Preto

WiBrasi
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Nesse Passatempo elet 6nico, o
e HUe contard pontos ¢ 4 8ua capaci-

dade de memorizagag, Encontre og
Pares de figuras entre 40 cartas dis-
Postas no videg, abrindo duas de ca-
da vez, Parg Jogar com teclado,




A mania de jogar videogame
é levada muito a sério |a
fora. Por Isso, 0s maiores
fabricantes tém versodes
portateis de seus sistemas,
para que as pessoas possam
curtir seu passatempo
predileto em qualquer lugar.
Bastante compactos, estes
aparelhos incorporam uma
telinha de cristal liquido,
minialto-falantes estéreo

e 0s comandos direcionais.
Os cartuchos sdo também
miniaturizados e cabem na
palma da mao. Por enquanto,

s6 o Lynx é vendido no Brasil.

Os grandes fabricantes fizeram joguinhos

que vocé pode carregar no bolso

e curtir quando quiser

Lynx (Atari)

Depois do TurboExpress, o Lynx
é o portatil com maior velocidade
de processamento: 4,58 MHz. Sua
tela- de 3,4 polegadas apresenta

uma boa resolucao grafica (160 x
102 linhas) e é capaz de mostrar até
4 096 cores diferentes. O som é es-
téreo com guatro canais. Acessé-
rios: adaptador para corrente elé-
trica e cabos para conexaoe com ou-
tros aparelhos. A lista de jogos é
variada; contendo versoes de titu-
los de sucesso como Gauntlet, Ca-
lifornia Games e Chip’s Challen-
ge. Destaques: Slime World,
aventura espacial que pode ser
compartilhada por até oito jogado-
res com Lynx interligados; Xenoo-
hobe, mistura de aventura e hor-
ror em que o jogador lutara para
sobreviver numa estacao espacial
repleta de alienigenas.

Game Gear (Sega)

Recém-lancado no Japao, o por-
tatil de 8 bits da Sega tem capaci-
dade para reproduzir 4 096 cores
(32 simultaneamente), exibindo
graficos com boa resolugio e som
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estéreo. Sua linha de acessorios ofe-
rece adaptadores para funciona-
mento em corrente elétrica, bateria
de automével (através do acende-
dor de cigarros) e cabos gue permi-
tem a ligacao em rede de até oito
Game Gear para a disputa de jo-
gos em conjunto. Existem ainda
um cabo para a conexao do game
com cameras ou aparethos de vi-
deocassete e um adaptador espe-
cial que o transforma numa pe-
guena TV em cores VHF-UHF. J4
estao disponiveis games de suces-
so do Master System como Super
Ménaco GP, uma emocionante
corrida de Férmula 1; as aventu-
ras de Wonder Boy; e Columns, jo-
go de quebra-cabeca. =

Game Boy (Nimtendo)

£ o mais simples entre os porté-
teis: seus graficos nao sao colorides
nem muito elaborados, A tela é-de
2.45 polegadas e apresenta uma re-
solucéo de 160 x 144 linhas. Mas o
Game Boy oferece algumas vanta-
gens, como-o baixo preco, o tama-
nho — bastante compacto — e uma
vasta lista de joguinhos, que inclui
varios sucessos da Nintendo, como
Batman, Super Mario, Castleva-
nia, Duck Tales e Solar Strike.
Acessérios: adaptador para corren-
te elétrica, cabog para eonexao com
outros aparelhos e vérios modelos
de iluminadores, como o Light Boy,
para aumentar a visibilidade da fe-
la. Jogos em destaque: Cosmo
Tank, batalha interplanetaria;
Penguin Wars, uma divertida dis-
puta entre pingilins que pode ser
jogada em conjunto por varias pes-

mGAME ..

soas; e Ishido, adaptagio de um
mistico jogo de tabuleiro conhecido
hé séculos pela humanidade.

TurboExpress (NEC)

Pequeno por fora, mas grande
r dentro, este game é a versao
portatil do TurboGrafx, de 16 bits.
Um verdadeiro canhao, com a CPU
mais veloz entre seus similares
(7,16 MHz) e quatro vezes o poder
de processamento do Game Boy. O
ueno tamanho de sua telinha de
cristal liquide, com 2,6 polegadas, é
compensado pelo alto poder de reso-
lugdo grafica (400 x 270 linhas).
Gracas a essa caracteristica, mes-
mo os minimos detalhes da ima-
gem sap visiveis e bem definidos,
Aceasorios: adaptador para a cor-
rente elétrica e bateria de automé-
vel: cabo para ligagio com outro
aparelho; adaptador para transfor-
magcao em TV VHF-UHF.

COMPARACAO ENTRE OS PORTATEIS

prego® CPU
Game Boy US$ 90 4,19 MHz

Lynx Uss 160 4,58 MHz

TurboExpress US$250 7,16 MHz

Game Gear USs 130 3,58 MHz
* po mercado americano

cores resolucao tela
— 160 x 144 245"
4 096 160x144 . 34"
512 400 x 270 26"
4 096 160 x 146 32"
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A hs'm completa de todos os cartuchos
_ exrstenfesll no Brasil e svas cotacdes

super Charger — IBCT
Nmtendo padrao |upones
Cartuchos de 60 pinos

e el W e

TiTULO TEMA MEMORIA  COMPLEXIDADE

Abadox combate oereo 2 Mego f
1 Mega

Boskethall esporte g
192 k

Battle Gity \abirinto
320 k

Bomber Mon labirinto
Boxin esporte 1 Meqo
Bubble Bobble 2 2 Mega

/M
34k

Chopfliter combate oéreo
Contra [uta 1 Mega

Devil in the Dark Night aventura 2 Mega
Devil Town 2 aventura 2 Mega

Double Dragon luta 2 Mego
Double Dragon 2 luta 2 Mega

g g 111
g £g i1
Douhle Soccer esporte 2 Mego 114
Down Town luta 2 Mega ‘2
11

D i 4 Mego

Dragon Fighter aventura eg
Dragon Ninjo luta 2 Mega
1 Mega i

Dragon Spiril combate aéreo g &
i

1 Mego

Fire Bird obstdculos g 8
ilotugem 192k i1

F 1 Race pilotag
Galadtic Crusoder gventura 2 Mega 11
92 Mega

_ Grodius 2 combate aéreo e

Green Beret wmbute 1 Mego
Highway Star 2 Mega

ghway EﬂnMgem eq

Holy ly Diver aventura 2 Mega

Kage aveniura 4 Mega J..J.L
Mego

Life Force 1

combate oéreo g

Lire foree
Mike Tyson 4 Mego p A .'L.'L

¥ luta g

Ninja Cop aventura 2 Mego i Avaliagtio

Ninja Dragon Sword aventura 2 Mega o £ Iniciantes
Ninja Guiden 2 __/hnu//’M’ Nivel Médio

Crogues




TEMA MEMOR) 4

CDMHEXIDADE
labirinto 192 k P 4
evolution Heroes tombate 2 Mggu

412
aventurg 1 Mega

414
combate 2 Megg 4l
Sotcer esporte 320 41
e Hunter ombate 512 k 442
©mbate ggre, 192 k F¥3
i aventyrg 2 Megq 44
Uper Conjrg ombate 2 Mega 412
Super Marip Bros 3 lataformg 2 Megq 41
uper Wonderfy| Mario lataformg
The Goop;

e I

idns
s foram fornoc
b w:?b':n ;IF::liui fabricantes




et
MEMORIA COMPLEXIDADE
Ipha Mission aventurg 512 k 41
B Wings oventurg 320 k
asebal| esporte 190 k 41
Bomber Man labirinto 190 k 4l
Bump'n Jump pfl’amre.'n 512 k i
Castlevanig avenlurg 1 Megq 411
Clu-Cly Long aventurg 320 k 1
Donkey Ko lataformg 192 k 4l
Double Dragon 2 luta 2 Mega i1
Double Dribje aventurg 1 Mego 4
Duck Hunt tiro 192 & 4d
Excite Bike ilotagem 192 k 1
G-:rlugu venturg 192 k ad
Galaxign aventurg 192 k ad
Ghost'n Gobblins aventurg I Mega ad
Golf esporte 192 k
Gyrus pilotagem 512 k 41
Hogan's Al firo 192 k i1
Iee Climber platoformg 192 k ad
Karats Kid luta 512 k 441
Kong Jr. aventurg 192 k 44
ung Fu Master lutg 320 k
mdug Wings Er‘l‘ofg@ 1 Mega 4
Mach Rider

i 192 k 44
orle 320 4l
wombale aére 512 k 4d
uper Contrg ombafe ? 411
per Mario Bros plataforma 320 k 41




TituLo
Surf & Skate esporte

Tarlorugos Ninjos ayentura 2 Mega
T 768 k

etris 2 guahm-m@gg
512 k

Tiger Heli

—gi’,,’mm_,/f’hﬂm/
Trojon qventura 1 Mega

Tubariio avenfurd 512 k
Urban Champion gventurd 192 k
W i 192 k

jld Gunman firo
320 k

X

2Yious aventura
1942 comhate aéreo 370 k

Phanton System —
Gradiente/ Falcon Soft
Nintendo padrao americano
Cartuchos de 72 pinos

e

TiTULO TEMA MEMORIA COMPLEXIDADE
ND i3

Asas de Fogo

pilotagem
&

Boomeer tiro ND

Baby
Coga oo Paio tiro ND &
ND i

Captain Comic gventurg
Doub Juta

le Drogon

?ﬁ ht Simulotor ilotagem

ND i

Gountlet aventura
Ghostbusters aventura

Ghostbusters 2 aveniurd
Gol de C

raque futebol

Knock-Out

boxe
Magmox aventura ND i
Mario 2 lataforma ND

Ninjo Guiden ND

aventurd
ND A

{ahirinto

Poc Man
ND

Predotor

aventurd

Rood Fighter ilotagem
Rolling Thunder aventura ND

Speed Ruter

A

éteuhh ATF ayentura

P L e
Super Bike esporte
Super lrmdos platoforma ND

Super pitfall gventura

___,_.—-—-'_,_._..—-—-




.JOG o

Masfter system
Tec TOY — Segd

1A COMPLEXIDADE

TiTuLo TEMA MEMOR

G

Global Defense gventura g
arcade 4 Mego

\den Axe eq
esporie 1 Mega 1i

asporte 1 Mego 13
ii

reat Boske!
reat Voley p Meg
gsportes 7 Mego
i

Kenseiden agio 4 Mego
Marksman Shooting
&

Trap Shootin firo 1 Mega
gventura 2 Mega i1k
11

M

oze Hunter 3D g
gventuro 7 Mega
11

Mickey Mouse

iro 1 Mega
P

Missile Defense

3D f eq
tiro 7 Meqo
p 9 8

Operal

7 Mego

Qut Run

ion Wo
corrida
2 Mega 11

A - | hﬁun 30 corrida
ﬁ agventurg 1 Mego 13

£8 a 1:;4,*#5?!“0-5&“;
&



Cartuchos especiais
Super Charger

Abodox/Double Dragon

4 Mego

2 jogos em 1 cartucho

Double Dragon/Revolution Heroes

4 Mego

2 jogos em 1 arucho

Life Force/Green Beret/Contra/Red Foriress

4 Mego

4 jogos em | cortutho

Heavy Barrel/Dead Fox

4 Mego

2 jogos em 1 cortucho

Super Contra/Ninja Gaiden 2

4 Mego

7 jogos em 1 carfucho

Super Contro/Heavy Barrel

4 Mego

7 jogos em 1 cortucho

Super Contra/Dend Fox

4 Mego

2 jogos em 1 cartucho

Trinta e Um em Um

6 Mega

31 jogos em 1 wartucho
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ALEX KIDD IN HIGH-TECH WORLD
(Segn Master System)
Para iniciar o jogo fora de casa: LggXsRtMsa

GOAL (Wintendo)

Para comegar o jogo ja na fase final com o time da
Uniao Soviética, tendo a Holanda como adversario:
FTXAREZC
GOLGPIMB

RAMBO (dimtendo)

Com estas senhas no inicio do jogo,
voce obtera energia ilimitada
HB00 IbW2 k64Q KwKc
66WH QbW2 OF1D G19D

k. 1943 (endo)
Codigos para iniciar o jogo pela
missao B: PFL08
missao 14: 5STKNE
missao 22: RY690

CODE NAME: VIPER (Niwtendo)
Para ir direto ao estagio 4, use a senha 040471
Para ir direto ao estagio 7, use 081620
Direto ao final do jogo: 217298

THE ADVENTURES OF LOLO 2 (intendo)

Ao final do jogo, use estas senhas para achar salas extras:
ProA ProB ProC ProD

GAUNTLET (Mimtendo)
Este codigo permite iniciar o jogo na sala 79 com o Elf:
HEZ-66Y-WIil

MEGA MAN 2 (Nimenda)
Use esta senha para ir direto ao encontro do Dr. Wily:
A1, B2, B4, C1,C5,D1,D3, E3, E5

QR LU o

MIKE TYSON'S PUNCH OUT (Nintendo)
Vocé pode escolher seus adversarios
usando as seguintes combinagoes:
Mike Tyson: 007-373-5963
Piston Honda (segunda luta): 667-833-7533
Don Flamenco (primeira [uta): 005-737-5423
(segunda luta): 647-993-3534
Super Macho Man: 273-210-7938

BURAI FRGHTER (Wintendo)
Experimente as seguintes palavras-chave
para escolha de estagios:

Estagio 2 - BALL
Estagio 3 - JOKE
Estagio4 - DOLL
Estagio 5- PAIL
Estagio 6 - GOAL
Estagio 7 - GAME

THE ADVENTURES OF LOLO (Wintendo)
Codigo para iniciar o jogo pela ultima sala: GCVT

STRIDER (Mimtendo)
Para ir direto ao encontro de Matic,
no final do jogo, use o codigo:
DMCC BGCP CPOD

iRON TANK (Wimcndo)
Para iniciar o jogo pelo final,
dé o seguinte codigo: 2110944

DOUBLE DRAGON 2 (Mimtendo)
Cadigos para obter o continue
estagios use o controle codigo”
1a3 1 T — | — AB
4a6 1 t — | < AB
7ald 2 AABB 11 — «

* quando aparecer a mensagem "game over"




A quaria geracio

A Nintendo acaba de langar

seu videogame de quarta geragao,

com 16 bits. O Super Famicom,

como foi balizado, é uma maquina

mais rapida e com maior poder

de processamento do que 0s

consoles Nintendo aiuais, de 8 biis.

Isso representa mais a¢ao,
graficos com alto grau de
realismo, sons incriveis e

capacidade para mostrar 52 mi

cores diferentes. Disponivel

por ora apenas no Japéo, o Super
Famicom chega as lojas com a
quarta e inedita versédo de Super
Mario Brothers. Mas, ao contrério do

que acontace com o Mega

Drive/Genesis — sistemna de 16

bits da Sega que possui um

adaptador para os cartuchos do
Master System —, ndo 8 compativel
com os cartuchos feitos para o

console Nintendo de 8 bits.

Os lancamentos e as

novidades mais gquenfes que

estido rolando no
exfterior e gque vém por ai

Nintendo turbinado

Antes de a Nintendo do Japao anunciar o tio esperado Super Fa-
micom, a produtora de videogames americana Color Dreams ja
anunciava uma solucao interessante para turbinar o console Nin-
tendo. A invencao ganhou o nome de SuperCartridge (supercartu-
cho), uma placa com microprocessador de 8 bits totalmente compa-
tivel com o chip do aparelho. Com esse acessdrio, o sistema ganhou
a possibilidade de gerar graficos e sons radicais — algo dez vezes
melhor do que aparece em Super Mario 2, por exemplo. A prépria
Color Dreams esta desenvolvendo games para jogar com o Super-
Cartridge a partir dos titulos mais famosos do computador Amiga.

Fliperama
em casa

Quem ja ndo quis ter uma
maquina de fliperama em
casa? A empresa Arcade
Masters, dos EUA, esta
tornando esse sonho em
realidade. Langou um
gabinete idéntico ao dos
arcades, onde pode ser
instalado um console Mega
Drive/Genesis, Nintendo ou
TurboGrafx, Acompanham o
movel um monitor colorido
de 19 polegadas, um
amplificador estéreo de 20
watts, um par de caixas
acusticas e dois joysticks
especiais. O console ainda
tem lugar para CD Player
(opcional do TurboGrafx),
videocassete e lape-deck.
506 que o prego desse
sonho é de tirar o sono:

2 mil délares.



Mike Tyson
na lona

Imagine vma maquina gue fornasse
facil botar Mike Tyson na lona. Que
fizesse o Super Mario dar
superpulos. Essa maquina diabdlica
existe e chama-se Game Genie,
invengao da fabricante americana
de brinquedos Lewis Galoob.
Trata-se de um disposilive para ser
acoplado entre o cartucho e 0
console e que interfere na logica
dos videogames Nintento, criando
uma tela pirata por onde

podem ser inseridos codigos
especiais. Com essas senhas,

que vém num manval fornecido
junto com o Game Genie, o jogador
ganha superpoderes, vidas
ilimitadas... enfim, torno-se
imbativel. Mas a maquininha
também tem efeitos colaterais que
as vezes geram verdadeiras
armadilhas. No castelo do dr. Wily,
de Mega Man 2, ele cria uma
situagao em que o herdi ndo pode
progredir nem ser eliminado. A
Nintendo of America ndo gostov
nem um pouco da idéia e entrou na
Justica pare impedir o
comercializagio do Game Genie.
Sev futuro, agora, depende de uma
decisdo da corte americana.

Luta de mulheres

A Tokio Toy Show, gigantesca feira de bringuedos
realizada neste final de ano no Japdo. mostrou em pri-
meira mio as novidades em videogames para 1991. Co-
mo j4 era de se esperar, os sistemas de 16 bits roubaram
o show e, pelo menos para 0s japoneses, serao o grande
sucesso do proximo ano.

Georgeous Ladies

* Vem ai os dois novos super-heréis para o Sega Me-
ga Drive: Batman, em sua melhor versao até agora, ¢
Sonic the Hedgehog, personagem gue promete destronar
Alex Kidd ¢ Wonder Boy. Georgeous Ladies of Wres-
tling (GLOW), uma versio para videogames de ‘‘Luta
Livre de Mulheres’ ¢ outro destaque da Sega para o
préximo ang.

** Jogos gravados em compact
disc com a perfeigio de um desenho
animado serdo os grandes sucessos
do TurboGrafx, da NEC. Stay With
You ¢ um jogo diferente, com situa-
goes da vida real; Valis 3 narra a sa-
ga de uma valente guerreira em luta
contra demonios; e Last Armagedon
¢ uma aventura num reino de criatu-
ras mutantes.

#%% A guséncia da Nintendo e do
recém-langado Super Famicom frustra-
ram o piblico. Pelo menos os fas do
Game Boy puderam ver algumas novi-
dades como Gremlins 2, Ghostbusters
e Side Pocket (jogo de bilhar).

A SEMANA EM ACAQ/OAMES
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desta superaventura

espacial, um dos poucos

games do género em que

os dois jogadores cooperam
para atingir o objetivo.

* Populous (Genesis/Mega Drive)
Executando o trabalho de

um deus, o jogador é responsavel
pela administracao do

mundo, cuidando para que
novos povos floresgam.

Ao mesmo tempo, é preciso
protegé-los do império do mal.
* 688 Atack Sub (Genesis/Mega Drive)
S6 mesmo um videogame de 16
bits poderia suportar um jogo
complexo e cheio de detalhes
Presentes de Natal como este. Comandando um

submarine nuclear, o jogador

O Natal é sempre uma época de deve desenvolver a melhor
n?mtos langamentos em estratégia para cumprir sua dinossauros e oufros esparles
videogames. Veja o que os missaon.

americanos estdo pedindo ao
Papai Noel este ano.

* The Simpsons (Nintendo)

Baseado em cartoons de

grande sucesso nos Estados
Unidos, o game tem como
personagens os divertidos
integrantes da familia Simpson
— entre eles o garoto Bart,
grafiteiro e skatista.

* Teenage Mutant Ninjo Turtles

The Arcade Game (Nintendo) —
As quatro tartarugas mascaradas
estao de volta em mais

essa aventura. O destaque
fica para os graficos de
excelente qualidade — afinal,
trata-se de um cartucho com 4
mega de meméria.

#* Caveman Games (Nintendo)
Homens e mulheres de
Neanderthal participam

de uma divertida competigao
esportiva na Idade da Pedra,
praticando modalidades
estranhas como corridas

de dinossauros.

* Dr. Morio (Nintendo)

O mais famoso herdi dos by /v
videogames Nintendo d4 uma
de médico neste game de
quebra-cabeca no estilo
Tetris. O objetivo é

destruir virus manipulando
pilulas coloridas.

* Aero Blasters (Genesis/Mega Drive)
Graficos chocantes e muita
acao sao os ingredientes

* Castle of lllusion (Sega Master System)
Originalmente feito para

o sistema Nintendo, este é

um game de graficos
bem-acabados no qual Mickey
Mouse tenta resgatar a eterna
namorada Minie.

* Columns (Sega Muster System)

Mais um derivado da febre Tetris
que invadiu os Estados Unidos.
Combine trés blocos da

mesma cor nos sentidos vertical,
diagonal ou horizontal e eles
desaparecerao.

A SEHANA EM ACAD/GAMES



Jogos pelo
telefone

Ja é possivel jogar
videogame a distancia,
com parceiros conectados
via telefone. Com o
Telegenesis, langamento
da Sega dos Estados
Unidos, duas pessoas

— uma em Nova York

e outra em Séo
Francisco, por exemplo
— participam de um
mesmo jogo como
adversarios. Para isso,
precisam ter um console

* o Genesis ligado a4 sua
Camisinha no dedo TV, o cartucho especial
. ¥ Telegenesi
O Thumb Master, uma capinha de neoprene flexivel, serve para 55 :'gam?hf:u:nggden

proteger os sofridos deddes dos campedes de videogame. S5ao sete =2
cores em trés tamanhos. Custa 5 délares mais as despesas postais. IERENNASEO 008 daius

Bachiero Creations, P.O. Box 10258, Torrance, CA 90505, EUA. ﬁfj?g;;‘fgggm‘

Baseball, um dos
Jjogadores assumiria o
papel de rebatedor,

e o outro de lancador,
cada um assistindo

0 game que a partida do seu
ensinu (] ponto de vista.
focar piano

Videogame rambém é
cultura. Prova disso é o
Miracle Piane, produte da
empresa americana
Software Toolworks para
o Nintendo de 8 bits

que ajuda a aprender
piano. O sistema ¢é
composto por um teclado,
acoplavel a entrada

de jovstick do console,

€ um cartucho especial
com licoes sobre notas
musicais e ritmos,
técnicas de dedilhado e !
outras nogoes bdsicas. il I\J’“
As ligdes sao criativas B e
e bem-humoradas — em
algumas delas as notas
musicals sdao substituidas
por patinhos gue passeiam
pela pauta. O Miracle
simula o5 sons de outros
100 instrumentos ¢ efeitos
especiais como sintetizagao
de voz e baterias,

TEACKING S
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Brinquedos Laura: Mo-
rumbi  Shopping (piso tér-
reo), tel. 531-7293; e Shop-
ping Paulista (Gltimo piso),
tel. 251-2818. Vende Nin-
tendo e Super Charge € 0s
titulos variam entre Puch-
Out, Robocop, Double Dra-
gon e Ninja Gaiden.

Video & Games: Rua Dr.
Angelo Vita, 104, (Taluapé),
tel. 296-8079. Games Nin-
tendo, Dynavision, Atari (sé-
ries Ouro e Prata) e Phan-
tom. Super Mario 2, Re-
marks, Dong Kong e Frog-
ger a0 0s mais procurados,
Dicomp: Ruz Santa lfigénia,

265, 1.°°andar, sala 15 (Cen-
tro), tel. 223-5100. Temtodaa
linha Super Charge importada
e Master System, totalizando
setenta titulos diferentes.

Star Computer: Av. Re-

bougas, 1441 (Jardins), tels.
280-4722 e 883-2659. Ofe-
rece cerca de 150 liluios em
~ garfuchos. Podem ser en-
contrados games Nintendo
MGA, Dynacom, Winner,
Coneclor e Phantom. Tam-
bém aluga games no se-
guinte enderego: av. Cidade
Jardim, 690, tel. 211-1054,
Fotoptica, Playtech, Au.
dio & Brenno Rossi: Vo-
cé podera encontrar games
Master System, Phantom,
Dynavision e Atari.

Mesbla: O consumidor vai
encontrar as novas colegies
8,9 e 10 de MSX. Sao dois
cartuchos em cada uma,

com vinte jogos diferentes,
Rio de Janeiro

Casa e Video: Rua Hilario
Gouveia, 66, gr. 310 (Copa-
cabana), tel. 255-6583. Ven-
de videogames e cartuchos
do sistema Bit System,

Fotomania: Shopping Rio
Sul (12 piso). Tem cartu-

Os enderecos das lojas e locadoras que tém tudo para o sev sistema

chos de Phantom, Master
System & Dynavision I,

Phantom e também cartuchos
para esse sistema. Os titulos
mais vendidos sao Tartarugas
Ninjas & Batman,

Mesbla: Barra Shopping
(Barra da Tijuca). Aparelthos
Master, da Tec Toy, e ga-
mes para lodos os sistemas
existentes. Os lancamentos
mais recentes sao os Super
Mario 1,2e 3.

Colorcenter: podem ser
encontrados games e video-
games Master System.

GAR

' Fotolégica: Rua Visconde de
Piraja, 111, loja C (Ipanema),
o tel. 521-6242. Vende games

PARA /

Sao Pavlo

Real Video Shop Games:
Av. Paes de Bamos, 2959
(Moaca), tel. 914-7121; Av.
Conselheiro Moreira de Bar-
ros, 207 (Santana), tel.
950-5379; Rua Baronesa de
ltu, 96 (Higiendpolis), tel.
67-1714; Rua Bartira, 505
(Perdizes), tel, 263-7210; e
Av. Alberto Andard, 3333
(Sao José do Rio Preto), tel.
(0172) 33-4300. A locadora
tem mais de 400 titulos Nin-
tendo, Master System, Ge-
nesis, Game Boy e Turbo
Grafx. Tambeém aluga aces-
s0ri0s e consoles.

Magno Laser: Av. Angélica,
1393  (Higienopolis), tel.
66-1608; Rua Bandeira Pau-
lista, 181 (Jardim Paulista),
tel. 64-8670; e Av. Lavandis-
ca, 239 (Moema), tel.
543-9008. Tem 300 jogos
Nintendo americanos. Tam-
bém aluga Master System e
Turbo Grafx. Os interessa-
dos podem levar para casa
Moonwalker, Tetris, Total
Recall, entre outros.

Paulisoft: Rua Coronel Xa-
vier de Toledo, 123, 32 an-
dar (Centro), tel. 37-1814,
Tem trinta titulos para alugar
em MSX, como Nemesis | e
Il, Salamander, Gallforce e
Fantasm Soldier. Para MSX
2 s6 tem jogos para vender,
como Burai, Animal Wars Il e
Metal Gear Il. Também alu-
ga e vende Nintendo nacio-
nal (Dynavision, Dismac e
Gradiente) e americano (Su-
per off Road, Festers Quest
e Adventures of Lolo).

Pop Art: Hua Heitor Pentea-

do, 1570 (Sumaré), tel.

263-8377; e Shopping Jar-
dim Sul (piso térreo), tel.
844-3372. A loja do Sumaré
aluga games Alari e MSX.
Os titulos sao os classicos
Galaga, X-Man e Enduro.
Mo shopping, os Nintendo e
Phantom ficam por conla de
Super Mario 1, 2 e 3, todos
0s da linha cientifica e mais
100 titulos.

Dimensao: Rua Santa Virgi-
nia, 107 (Tatuapé), lels.
217-7161 e 296-4928; Aua
Afonso Celso, 771 (Vila Ma-
riana), tels. B884-8151 e
884-8152; e Rua Coronel
Xavier de Toledo, 210, 2
andar, lels. 36-3226 e
34-8391. Um acerve bem
completo relne mais de 2
mil titulos de Nintendo, Mas-
ter System, Genesis, Game
Boy e MSX 1 e 2. O Game
Clube também vende, com-
pra e troca jogos novos e
usados em bom estado, na-
cionais e imporiados. Tem
0s mais hovos acessorios
lan¢ados nos EUA.

Tilt'ys: Rua Sao Felipe 200/A
(Tatuapé), tel. 293-6569. Pos-
sui um acervo para todos 0s
gostos. S&o quase 100 titulos
Phantom, Master System e
Nintendo japonés.

Grande Séo Pavlo

Video Way: Rua Luis Faccini,
151, lel. 209-1797, Guaru-
lhos. A locadora trabalha com
games Nintendo japoneses e
americanos, Phantom, Dyna-
vision || e Master System,
Interior de $ao Pavlo

Big Vale Video: Av. Fran-
cisco Barreto Leme, 950, tel.
31-2855; Aua Juca Esteves,
391, tel, 32-7261, e Praca
Santa Terezinha, 347, tel.
86-1620. Todos em Tauba-
té. Relne um total de 130 ti-
{ulos para venda & mais 200
para alugar. Também aluga
pistola, octlos e rapid fire.

Mundial Som e Video: Av.
Jundiai, 259, tel. 434-3855,
Jundiai. Possui mais de
quarenta lilulos em Master
System. Os games vac de
Out Run, Shinobi e Fantasy
Zone a Galaxy Force e RC
Grand Prix.

World Vision: Rua Maastro
Frederico Mano, 194, tel.
437-5048, Jundiai. Em Master
Systern, lem mais de cin-
quenta titulos. Por exemplo:

Galaxy Force, Rastam. Gol-
den Axe e RC Grand Prix. Ja
de Nintendo s80 300 titulos,
como Castelvania, Robocop,
Dick Tracy e Dias de Trovao.
Tambeém aluga acessonos,

Litoral Pavlista
Azte Video: Rua Jundial'.

134, tel. 91-1601, Praia
Grande. Os mais de 100 ti-
tulos variam entre Batman,
Willow, Mad Max, Super
Mario 3, Golden Axe. Tam-
bém aluga acessornos.
Magnum Video: Av. Sena-
dor Pinheiro Machado, 600,
loja 1, tel. (0132) 37-5560,
Santos. Tem mais de 400 titu-
los diferentes de games Nin-
tendo, Bit Syslem, Master
System, Phantom e Genesis.

Rio de Janeiro

Data House Video Clube:
Rua Visconde de Piraja,
550, subsolo (Ipanema), tel,
259-4596. Tem 170 tilulos
no sistema Genesis e 140
no Phantom, incluindo os
mais recentes langamentos.

Video Game Center: Rua
Conde de Bonfim, 314, so-
brelojas 205 a 207 (Tijuca),
tel. 228-4040. Podem ser
encontrados 800 titulos dife-
rentes para todos os siste-
mas existentes.

Blue Sky Video: Rua Von
Martius, 325 (Jardim Botani-
co), tel. 239.1492_ A locado-
ra faz entregas diariamente,
até as 16h30, de caruchos
para Phantom.

WCM Video Clube: Rua
Baronesa, 764 (Praga Se-
ca, Jacarepagua), tel.
540-1201. Os gamemania-
cos podem alugar games
americanos, Master System
e Phantom, escolhendo en-
lre setenta lilulos diferentes.
Aluga pistola, oculos e
adaplador.




IMAGENS QUE VALEM
POR MIL PALAVRAS

As grandes fol‘oﬁ pﬁhlitudus em
SUPERINTERESSANTE

"'f.l '! I

Nesta edicdo especial vocé encontrara as melhores fotografias publicadas
em SUPERINTERESSANTE nestes trés anos. Natureza, ecologia, prodigios do corpo
humunu, o micro e o macrocosmo, tudo em imagens deslumbrantes.
E mais: o mesma cena, fotografada de 10 milides de quildmetros a 10 micra,
oferece uma fascinante viagem pela relatividode do tamanho dos objetos.

NAS BANCAS EM DEZEMBRO
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SAlVE SE QUEM PUDER.

oce corre perigo.
Famoscl no mundo
\ inteiro, a mais avan-
| 2 cada tecnologia em
video game ataca o Brasil com o no-
me de Bit System.
Sdo monstros, misseis, flores carnivo-
ras, bombas e naves espccmts arma-
das para desafiar -
sua inteligéncia e
sangue frio nesse |ogo —
de sobrevivéncia.
E matar ou morrer. -
) E por mais que vocé ga-
= nhe, vai ser impossivel
resistir aos poderes de

um Bit System.
Afinal, ele é o Unico video game com
cartucho embutido, que fica sempre

PAODULIDG MA

ZOMA FRANCA DE MA

protegido. E o Unico que
traz dois joysticks com
botdo turbo, verdudelro
acelerador de emocdes, &
presente tanto no mode-&
lo standard quanto no con-
trole remoto
sem fio, que é opcional, assim
£ comoa pistola Light Gun. E,
como nenhum outro que desembarcou
em territorio brasileiro, o Bit System
tem mais de trinta jogos alucinantes.

Se vocé esta
Ndismac

mirando no
que existe de

mais moderno em aventura, audé—
cia e emocdo, capture um Bit System.
E esteja pronto para desafiar o
medo.

SUA EMOCAO ESTA EM JOGO
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O Dynaviston Il € 0 mais

campleto videogame de
Os unicos Joysticks ‘i1t 3
de Compelican. Fgrmmo uitima geraco. Possibilitam 0 uso de todos os cartuchos
analdmico, aclonamento suave garantindo — Com Joysticks-de Competicao, Nintendo* do padrao americano e japones
jogadas prolongadas, boldes para disparos de i |
capostarapida, selecho einiciode jogo Pistola Laser (opcional),

orporados ao Joystick (utilizados somente
o5 modelos compativeis com Nintenda®)

novo painel com
facilidades de operagéo o

Dynavision il é o Unico

videogame que tem
silenciamento de tela
na troca de cartuchos.
Dynavision Il: grandes
desafios para grandes

jogadores.

DYNacom

TECNOLOGIA S/A

A e

e | i St = : Acionamento suave € pontaria'certeira, Com a Pistola
" - AFRENTE DA SUA IMAGINAGAD Laser Dynacom voce poderausar lodo seu reflexa e,
: PRODUZIDGNG CIVIT i - ES na velocidade daluz, vencer os desafios do jogo.
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: L\ Dimensdo & pionegira™”

na Fccagdo de videogames.figs_

Brasil. Desde o inicio, criol todas

as condigoes para a divuigagcdo

do Megadrive no- mercado e~ja
no-ano passado seus sécios
alugavam diversos cartuchos
. para esse incrivel equipamento.
Hoje a Dimens&o tem mais
de 60 titulos exclusivos para o
Megadrive em todas as suas Io;c:s
£ gostaria de parabenizar a
TEC-TOY pela iniciativa ousada
de langar o aparelho no pais.
Além de jogos e aparelhos do
sistema Megadrive, a Dimensdo
possui uma infinidade de jogos
para Phantom, Master System,
Game Boy e qualquer outro
videogame, em todos 0s formatos.

Seu pessoc! de atendimento
é altamente gabaritado,
conhecendo s minimos detalhes
de todos os joges — inclusive as
dicas!

Alem dos games, a

‘Dimensdao tem a maior variedade

de acessorios para locacdo e
venda, oferecendo ainda
assistencia técnica especializada
para qualguer videogame, '
inclusive Amiga e todas as
configuracdes de MSX e PC-XT/AT.

LOJA 1: Tatugpé - Rua Santa Virginia, 107 - Tels.: 217.7161 - 296.4928 |
LOJA 2: V. Maridna - Rua Afenso Celso, 771 - Tels.:884.8151-884.8152
LOJA 3: Centro - Rug Xavier de Toledo, 210/23 - Tels.: 36-3226 - 34.8391
(LOJA 4: Santana ;
~ Rioc de Janeiro:
" Porfo Alegre:

Breve uma perfo de vocé!
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